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Interaktivny hudobny systém INGENIA je Specidlny hudobny nastroj pre hendikepovanych ¢i chorych ludi,
no rovnako si ho zamilujd aj zdravi ludia. M6Zete na nom volne hrat a vytvarat hudbu aj na vySSej Grovni.
MozZete tiez vyuzit viaceré rezimy - hrat skladby, ktoré su siicastou systému, precvicovat si pamat alebo

postreh.

INGENIA ma v Standardnom prevedeni 15 neviditelnych
infracervenych li€ov, comu zodpoveda 15 ténov alebo inych
zvukov. Hrd sa prerusenim lica, preto je hranie dostupné aj
ludom s poruchami motoriky.

Softvér Interaktivneho hudobného systému pondka okrem
volného hrania aj niekolko prepracovanych rezimov. Postup-
nym svetelnym vyznacovanim ténov dokaze napr. hraca viest
k tomu, aby zahral melédiu zvolenej skladby, pricom melédiu
automaticky obohacuje doprovodom. V rezime Pamatovej hry
ma hrac za dlohu zopakovat postupnost ténov. Naroc¢nost sa
dé nastavovat. V rezime hry ,Chyt ma!" systém umoznuije
precvi€ovanie a meranie postrehu. Spravnost hrania v kazdom
rezime moze vyhodnocovat slovne, pripadne inymi zvukmi.
Stcastou Interaktivneho hudobného systému si zvuky vo
vysokej kvalite, recové povely a dokonca aj nehudobné zvuky.
Systém obsahuje dva zvukové moduly - samplér umoznujici
hrat prakticky lubovolné zvuky a Specialny syntezator Addisyn
simulujtici napr. operny alebo zborovy spev. Systém spifia aj
poziadavky profesionalneho hudobnickeho Standardu.

Interaktivny hudobny systém sa dé rozsSirovat. Je mozné
vyrobit a dodat iné zvuky, iné recové povely, dalSie skladby,
pripadne prispbsobit klavesnicu Specifickym poziadavkam. Da
sa prepajat aj s inymi hudobnymi nastrojmi, ¢i uz softvérovymi
alebo elektronickymi cez hudobny Standard MIDI, pricom sa da
hrat aj bez pocitaca.

Na hudobnom nadani ani na veku ne-
zalezi. Interaktivny hudobny systém
prindsa hudobnu alebo zvukovid moti-
vaciu chorého ¢i hendikepovaného -
¢lovek hra a pritom cvici.
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Pri vyrobe casti systému sa upred-
nostriuje drevo. Technicky komplikovany
systém je tak ukryty v prirodnom ma-
teridli a pouzivatel po vizualnej a hma-
tovej stranke prichadza do kontaktu s
prijemnym tradicnym materidlom. Kazdy
vyrobok je navySe vysledkom preciznej
rucnej prace.

Cely systém, od jeho navrhu az po
realizaciu jednotlivych casti, je vysled-
kom vlastného vyvoja a vyroby mojej
firmy ,Ing. Radovan Konecny - radkon".
Mam bohaté skisenosti z oblasti vyvoja
elektroniky, zvukovej techniky a vyvoja
zvukového softvéru. Neprofesiondlne sa
tiez venujem hudobnej tvorbe a tvorbe
niektorych hudobnych nastrojov a zvu-
kov.

DalSie informéacie, fotografie a videa
ndjdete na mojej stranke radkon.eu
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