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Interaktives Musiksystem INGENIA

Ing. Radovan Konec€ny - radkon

Das Interaktive Musiksystem INGENIA ist ein spezielles Musikinstrument fur Menschen mit Behinderung
oder gesundheitlicher Beeintrachtigung. Diese konnen damit frei spielen und Musik auf hohem Niveau
erzeugen. Selbstverstandlich kénnen es auch gesunde Menschen nutzen und werden es in gleicher Weise
lieben. Man kann mehrere Modi wahlen, Lieder, die ein Systembestandteil sind, spielen und das Gedachtnis,

die Konzentration und das Reaktionsvermogen schulen.

Das Interaktive Musiksystem INGENIA hat in der Standardaus-
fihrung 15 unsichtbare Infrarotstrahlen, was 15 Tonen oder Klangen
entspricht. Die Tone und Klange werden aufgrund der Unterbre-
chung dieser Strahlen erzeugt, deshalb ist das Spielen auch fiir
Menschen mit motorischen Beeintrachtigungen maoglich.

Die Software des Interaktiven Musiksystems bietet neben dem
freien Spielen auch weitere Modi an. Zum Beispiel kann sie den
Spieler durch Markierung der Tone allmahlich dazu heranfihren,
dass er die Melodie eines kompletten ausgewahlten Liedes spielen
kann. Dabei wird die Melodie automatisch mit Begleitung berei-
chert. Im Modus ,Gedachtnisspiel” ist die Aufgabe des Spielers, eine
Tonsequenz zu wiederholen. Der Schwierigkeitsgrad kann einge-
stellt werden. Im Modus ,Fang mich!* ermoglicht das System das
Uben und Messen der Konzentration und des Reaktionsvermdégens.
In jedem Modus kann die Auswertung der Richtigkeit des Spielens
sowohl in Worten als auch durch Klange erfolgen. Das System
verfligt iber hochwertige Klange, Sprachbefehle und nichtmusika-
lische Klange. Es enthalt zwei Klangmodule - einen Sampler, der
praktisch alle Klange abspielen kann, und einen speziellen Synthe-
sizer ,Addisyn", der z.B. Opern- oder Chorgesang simuliert. INGENIA
entspricht auch den Anspriichen von professionellen Musikern.

Das Interaktive Musiksystem ist erweiterbar. Es besteht die
Moglichkeit, zusatzliche Klange, Sprachbefehle und Lieder bereitzu-
stellen und bei Bedarf die Tastatur an spezifische Anforderungen
anzupassen. Man kann das System mit anderen Musikinstrumenten
koppeln - entweder mit Software-Musikinstrumenten oder mit
elektronischen Musikinstrumenten durch eine Standard-MIDI-Ver-
bindung. Man kann aber auch ohne zusatzlichen Computer spielen.

Musikalisches Talent oder Alter spie-
len keine Rolle. Das Interaktive Musik-
system INGENIA dient der Musik- und
Klangmotivation - der Nutzer spielt,
ist dabei korperlich aktiv und trainiert
auf diese Weise auch die Motorik.

Bei der Herstellung des Interaktiven
Musiksystems INGENIA wird bevor-
zugt Holz verwendet. Auf diese Weise
verbirgt sich das technisch komplexe
System in natlrlichem Material. Visu-
ell und haptisch kommt der Benutzer
somit in Kontakt mit angenehmem,
gewohntem und traditionellem Mate-
rial. Dartber hinaus ist jedes Erzeu-
gnis das Produkt praziser Handarbeit.

Das komplette Musiksystem - von
seinem Entwurf bis zur finalen
Realisation - ist das Ergebnis eigener
Entwicklung und Herstellung durch
meine Firma ,Ing. Radovan Konecny -
radkon®. Ich habe umfangreiche Er-
fahrungen im Bereich der Entwick-
lung von Elektronik, Tontechnik und
Klangsoftware. Auch aufderhalb mei-
nes Berufs widme ich mich dem
Musikschaffen und der Herstellung
von Musikinstrumenten und Klangen.

Weitere Informationen, Fotos und
Videos finden Sie auf meiner Webseite
radkon.eu
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